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Na poprzednim spotkaniu narobilem Ci sma-
ku, pokazujac elementy ,,wlasnej roboty*, po-
zwalajace przeprowadzi¢ symulacje ukladu
wprost ze schematu. W tym miesiacu zajmie-
my si¢ tworzeniem wlasnej biblioteki schema-

Tworzenie wiasnej
biblioteki

Stworzenie wiasnej, prywatnej biblioteki (jak
to fadnie brzmi, prawda?) jest bardzo tatwe.
Nie obawiaj si¢ - poprowadz¢ ci¢ krok po
kroku. Pamietaj, ze jesli cos péjdzie inaczej
niz w moim opisie, za pomocg klawisza Esc
lub prawego przycisku myszy zawsze mo-
zesz wycofacé si¢ ,,na z géry upatrzone pozy-
cje”, jak armia austriacka po ,,zwycigskiej”
bitwie podczas I wojny Swiatowej.

Generalnie rzecz biorac, jedno kliknigcie
na obiekt przygotowuje go do przesuwania
i zmiany rozmiaréw, natomiast podwdjne
kliknigcie otwiera okno pozwalajgce na mo-
dyfikacj¢ wszystkich wtasciwosci.

Przy okazji pozwolg¢ sobie na matg dy-
gresj¢. W dalszym opisie podaj¢ Ci sposoby
na zrealizowanie poszczegdlnych celéw.
Nie sg to jedyne sposoby - zwykle dany cel
mozna zrealizowa¢ inaczej, czasem nawet
szybciej. Zwykle nie mozna powiedzie¢, ze
jest jeden najlepszy sposéb — wiele zalezy
od upodobari i przyzwyczajeni operatora. Po
drugie, celowo nie chcg tez od razu odkry-
wacé wszystkich kart i mgci¢ obrazu sprawy
wieloma dodatkowymi szczeg6tami i mozli-
wosciami.

Zgodnie z ta zasada, nie zastanawiajac si¢
dlaczego, od razu utworzymy oddzielny, zu-
petnie nowy projekt (Design), ktéry bedzie
zawieral tylko biblioteke. Umiescimy go
w ,.kanonicznym” folderze z pozostatymi bi-
bliotekami. Ale Ty najpierw, po otwarciu
Protela, zamknij otwarty aktualnie projekt
(projekty) poleceniem Alt+F — D (File, Clo-
se Design).

Gdy Protel jest juz ,,pusty”, zalé6z nowy
projekt, czyli wykonaj polecenie Alt+F — G
(File, New Design). Po ukazaniu si¢ okna
wpisz nazwe projektu, np. MojaBibliote-
ka.ddb i upewnij si¢, ze projekt trafi do fol-
deru bibliotek schematowych (C:\Program

towej. Nie zlekcewaz informacji z tego artyku-
tu. Nawet jesli nie zdecydujesz si¢ na stworze-
nie bibliotek od podstaw i bedziesz wykorzy-
stywa¢é te dostarczone z Protelem gwarantuje
Ci, Ze z czasem i tak zostaniesz zmuszony do

Files\Design Explorer 99 SE\Library\Sch\
MojaBiblioteka.dbb).
Gdy zostanie stworzony nowy projekt,
w lewym waskim oknie pod jedyna zaktadka
Explorer rozwini, znajdZ i zaznacz folder Do-
cuments. Teraz poleceniem Alt+F — N (File,
New) utwérz nowy dokument. Wybierz nie
Schematic Document, tylko Schematic Libra-
ry Document, jak zaznaczylem czerwong ob-
woédka na rysunku 9. Zmien tez od razu na-
zwe ze Schlibl.lib na MojaBiblioteka.lib.
Uwaga! Nie zapomnij o okresowym zapi-
sywaniu pracy poleceniem F — S (File, Save),
bo w razie awarii bedziesz gorzko zatowat
(a Protel na niektérych komputerach ma ten-
dencje do zawieszania si¢ i do innych bigdow).
Po kliknigciu zaktadki Browse w lewym
panelu, ekran bedzie wygladat jak na rysunku 10:
nasza biblioteka zawiera jeden element Com-
ponent_l1, ale jest to element ,,pusty”.
Proponuje, zebySmy stworzyli najpopu-
larniejszy element, czyli rezystor. Niech ma
on w bibliotece krétka nazwe R.

Pins, czyli koncowki
Tworzenie elementéw bibliotecznych jest
niemal identyczne, jak rysowanie schema-
tow. Wykonaj polecenie T — C (Tools, New
Component) 1 w otwartym okienku zamiast
Component_2 wpisz po prostu duza litere
R jako nazwe¢ nowego elementu. Po kliknig-
ciu OK lub Enter w lewym panelu pojawi si¢
ten element o nazwie R. Na razie element
jest ,,pusty” i trzeba go zdefiniowac.

Poszczegdlne sktadniki elementu mozemy
dodawac za pomocg skrétéw (P - ...) z menu
Place lub wykorzystujac palet¢ SchLibDra-
wingTools, pokazang na rysunku 11.

Co w elemencie jest najwazniejsze?

Nie chodzi wcale o narysowanie symbolu
rezystora, na przykltad za pomocg zwykle;j li-
nii (poleceniem P — L). Dla programu wy-
glad elementu jest najmniej wazny, wrecz

stworzenia takiego czy innego elementu bi-
bliotecznego. Nie unikniesz tego, wiec od razu
naucz si¢ tworzy¢ porzadne elementy ze Swia-
domoscia, ktoére ich skladniki sa najwazniejsze
i dlaczego.

zupetnie nieistotny. Z ,.elektrycznego” punk-
tu widzenia absolutnie najwazniejsze sg kori-
c6wki, czyli wyprowadzenia — po angielsku
pins. Rezystor ma dwa wyprowadzenia —
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umiesémy je na rysunku. Najpierw jednak po-
wigksz obraz maksymalnie, wykonujac kilka-
krotnie polecenie Z — I, dbajac, by dwie krzy-
zujace si¢ linie bazowe pozostaly na srodku
ekranu. Teraz polecenie P — P (Place, Pins)
spowoduje pojawienie si¢ koricodwki, jak na
rysunku 12.

I teraz bardzo wazna sprawa: zwré¢ uwa-
ge na szare kéteczko z jednej strony — to jest
najwazniejszy punkt. Wlasnie ten punkt ma
»wlasciwosci elektryczne”. To ten punkt,
araczej wszystkie podobne punkty, charakte-
ryzuja wiele wilasciwosci elementu biblio-
tecznego. Na schemacie wtasnie do tego ,,go-
racego punktu” bedzie dochodzit ,,przew6d”.
Dlatego, méwigc obrazowo, podczas tworze-
nia elementu bibliotecznego musisz zawsze
umieszczaé wyprowadzenia ,,zielonym do
gory”, czyli ,,goragcym punktem” na zewnatrz
- projektujac element, umieszczang koficow-
ke mozesz obraca¢ przez naciskanie spacji.
Na rysunku 13 mozesz zobaczyé dwa etapy
ustawiania koricéwek rezystora. Wewngtrz-
ne, ,,zimne” korfice wyprowadzen sg oddalo-
ne o 30 jednostek (0,3 cala), czyli trzy skoki
kursora (kratki na ekranie). Zréb to samo
i zapisz efekty pracy poleceniem F — S.

by element wygladal na przyklad jak na
rysunku 15b.

Czy poradzisz sobie z narysowaniem ele-
mentu, jak na rysunku 15a?

Ramka wiasciwosci po zmianach pokazana
jest na rysunku 16. Jedno kliknigcie na niebie-
skim prostokacie obok napisu Color otworzy
wiekszg ramke z kolorami. ZnajdZ kolor czar-
ny (numer 3) i podwdjnie na nim

[

=| kliknij. Warto w dolnych kratkach
zdefiniowaé¢ wiasne kolory — po
kliknieciu przycisku Define Custom

Color otworzysz kolejng ramke, po-

b)
kazang na rysunku 17. Po kolejnym

Fot. 15a,b

Fot. 16

PolyLine (7] %]
. Pmpemes\
Po poleceniu
P - L kursor newidth  [wedum =]
skacze z du- LneSyle  [sad =]
zym skokiem Color I

Selection r

(0,1 cala), ale
nie zapominaj
o  klawiszu
Ctrl. Jesli na-
cisniesz kla-
wisz Ctrl podczas rysowania, skok bedzie
dziesig¢ razy mniejszy i wtedy bez trudu na-
rysujesz, co zechcesz. Sktadniki obrazka mo-
zesz tez modyfikowaé po narysowaniu.
Kliknigcie na sktadniku spowoduje jego wy-
branie i umozliwi przesunigcie w inne miej-
sce oraz zmiane ksztattu. Po takim pojedyn-
czym kliknigciu dowolnego sktadnika poja-
wig si¢ na nim szare punkty, ktére mozna
przeciggaé myszka (podczas ciggnigcia naci-
$nij Ctrl, zeby zmniejszy¢ skok).

Niebieska cienka linia z rysunku 15a nie-
zbyt nam odpowiada. Zmiefnmy to!

Podwdjne kliknigcie na linii otworzy ramke

——

Cancel |

Help |

Global >> |

o | [ Wasbibiokaado] Doomans B oeamiaaran T

z whasciwosciami sktadnika,

1

0 ‘I w tym wypadku linii. Zmier
grubos¢ linii (Line Width) na
Medium, a kolor na czarny.

A teraz uwaga! Na rysunku 14 mamy...
gotowy element.

Tak! Ten bezcielesny potworek juz zastu-
guje na miano elementu. Element nie musi
mieé ,ciala”; najwazniejsze sg wyprowadze-
nia, a wlasciwie ich ,,gorgce punkty”.

W zasadzie moglibySmy wykorzystywac
stworzony wlasnie eteryczny ,rezystor” do
rysowania schematu, a potem do tworzenia li-
sty polaczen (netlisty) i projektowania ptytki.

Poniewaz jednak jestesmy zgodni w opi-
nii, iz nie jest to szczegdlnie udany wytwor
mysli inzynierskiej XXI wieku, a raczej kula-
wa namiastka rezystora, wigc dodajmy mu
»ciato” i zmodyfikujmy wlasciwosci.

Zabawa w rysowanie

Mozemy, po prostu, dorysowac prostokat li-
nig z pomocy polecenia P — L i efekt bedzie
wygladaé jak na rysunku 15a. Mozemy tez
umiesci¢ na schemacie prostokat wykorzy-
stujac polecenie P — R (Place, Rectangle),

cripti - Kolory podstawowe:
psen W[ RS S
[

..
I [ [
(il il i

Nart g ojory niestandardawe:

TR

kliknigciu OK lub Enter nasz rezy-
stor bedzie wygladat jak na rysunku 18.

Efekt jest moze i interesujacy, ale mi taka
posta¢ nadal si¢ nie podoba, nie wspominajac
o cyferkach O i 1. Skasujmy narysowang lini¢
(klawiszem Delete, zaznaczywszy ja wpierw
jednym kliknieciem) i narysujmy prostokat
wedltug rysunku 15b (nie zapomnij o klawiszu
Ctrl). Podwdjne kliknigcie na prostokacie
otworzy ramke z wlasciwosciami. Prostokat
ma tych wlasciwosci wigcej, niz linia. Oddziel-
nie ustalamy kolor obrysu, oddzielnie kolor
wypelnienia. Zmien kolor obrysu na czarny,
a wypelnienia na bialy. Dodatkowo zmien
grubos¢ obrysu na Small. Tabelka po zmia-
nach pokazana jest na rysunku 19. Prostokat
z obrysem Small z rysunku 20a wydaje si¢
zbyt filigranowy, a z obrysem Medium we-
diug rysunku 20b jakby za cigzki.

Patrzac z estetycznego punktu widzenia,
wadg Protela jest koniecznos¢ wykorzysty-
wania tylko czterech grubosci linii (Smallest,
Small, Medium, Large). Ale czgsto wade te
mozna obejs¢: najpierw narysuj prostokat

] | gumtn | 0

Fot. 18

Fot- 1 9 Rectangle 2] x|

Properties \

X1-Location
Yilocaton [16
xelocation [0
Yelocaton 4
BarderWidh

Fill Colar

o rozmiarach 30
x 10 jednostek
z czarnym obrysem
Smallest i czarnym
wypelnieniem, jak
na rysunku 2la,

Small ~

potem na nim drugi Z‘me ;
prostokat 28 x 8
z czamym obrysem | —Z—| — 8]
Small 1 bialym
1 — 0 a)
1y g0 b
T—
Fot. 20a,b

Fot. 21a,b,c
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wypelnieniem (rysunek 21b, c¢). Sprawdz,
jak prezentuje si¢ nasz rezystor przy réznych
wielkosciach obu prostokatéw i przy réznych
grubosciach obu obryséw. Kilka przyktadéw
wykorzystania wewngtrznego prostokgta
z bialym obrysem i wypelnieniem znajdziesz
na rysunku 22.

Fot. 22

Fot. 23

Nie zaluj czasu i pobaw si¢ z rysowaniem
réznych postaci ,,ciata” elementu. Przy okazji
opanujesz ,,palcéwke”, czyli nauczysz si¢
tworzy¢ i biegle modyfikowaé wiasciwosci
sktadnikéw. Smiato wyprébuj tez kolejne
sktadniki, ktére mozesz wykorzysta¢ do ryso-
wania ,,cial” innych elementéw (polecenia P-
A, P-I, P-E, P-C, P-O, P-Y, P-B, P-T). Wia-
Sciwosci mozesz modyfikowaé po umieszcze-
niu na arkuszu, dwukrotnie klikajac na skla-
dnik. Mozesz je tez zmodyfikowac przed
umieszczeniem na arkuszu naciskajac klawisz
Tab. Przyktadowo umieszczajac tekst: naj-
pierw polecenie P — T (Place, Text), potem
klawisz Tab, potem w otwartym okienku mo-
zesz zmieni¢ wlasciwosci: tres¢ napisu, jego
polozenie i orientacjg, kolor, a nawet krdj
i wielkos¢ czcionki, i dopiero wtedy umiesci¢
tekst na arkuszu naciskajac OK lub Enter.

Przy okazji pobaw si¢ tez kolorami i zde-
finiuj podreczne kolory niestandardowe (De-
fine Custom Colors) w tym czarny, za pomo-
cg palety pokazanej na rysunku 17.

Przypusémy, ze ostatecznie zdecydujesz
si¢ na wyglad ,ciala” rezystora, jak na
rysunku 23 (czarny prostokat o wymiarach
30 x 10 z czarnym obrysem Smallest i na nim
drugi o wymiarach 28 x 8 z czarnym obry-
sem Small 1 biatym wypetnieniem.

Wiasciwosci wyprowadzen
Powréémy teraz do wyprowadzen. Skréémy
ich dlugo$¢ i zmiefimy numeracj¢ koricéwek
z 0, 1 na 1, 2 i ukryjmy wszystkie numerki.
Podwdjne kliknigcie na koncéwce (wypro-
wadzeniu) nr O otworzy ramke. Rysunek 24
pokazuje tabelk¢ po zmianach.

Nazwa koricowki (Name) i numer (Number)
niech pozostang jednakowe; w tym wypadku
zmien tylko z 0 na 2. X-Location i Y-Location
wyznaczaja polozenie koficéwki — na razie nie
zmieniaj tu nic, potem mozesz przeciggnac
koricowke w inne miejsce myszka. Tak samo
myszka i klawiszem spacji mozesz zmieni¢
orientacj¢ (Orientation) koricowki podczas

przeciggania — myszka jest jednak lepsza niz
wyb6r opcji w tabeli, bo podczas przeciagania
wida¢ ,,goracy punkt” i trudniej o pomyike.
Color - cho¢ odr6znienie koricowki od ,,zwy-
ktej” linii za pomocg innego koloru ma pewien
sens, my wykorzystamy kolor czary do wszyst-
kich sktadnikéw elementu bibliotecznego.
Opcje Dot Symbol
i Clk Symbol zmie-

Fot. 24

niaja tylko wyglad G
koncéwki. Potrzebne | Feeetes|
sa zwlaszcza do e
ukladéw cyfrowych e
. . X-Location 10
jako oznaczenie ne-  —
“Y-Location 20
gacji i wejscia zega- Orention [0Degress =
rowego - na razie nie e ]
b . h Dot Symbol r
masz potrzeby ic o T
wykorzystywac. lcticaype [Possve =]
Mozesz péZniej Hodeo L
., . ShowName I~
sprawdzié, co zmie-
Show Number ™
niaja w wygladzie Py T
kOﬁCéWki. Seleciion I
Wazna jest nato- S
. L. Cancel Global >
miast zawartosc

okienka Electrical

Type. Domyslnie mamy tu typ Passive, czyli
jest to koncéwka pasywna, bierna. W przy-
padku rezystora niech tak pozostanie, ale od
razu sprawdZ, ze po rozwinigciu okienka
masz osiem mozliwosci. Jesli nasze wypro-
wadzenie bytoby koncéwka zasilania, warto
zmieni¢ typ na Power. Jesli byloby wyjsciem
—na Output, wejsciem — Input, itd. Nie jest to
nieodzowne, ale warto dopilnowa¢ porzadku,
bo potem pomoze to wstgpnie sprawdzi¢ po-
prawnos¢ schematu. Na poprzednim spotka-
niu po narysowaniu schematu sprawdzalismy
jego ostateczng wersj¢ poleceniem T - E (To-
ols, ERC). Wtedy nie zwrécitlem Ci uwagi na
zaktadke Rule Matrix. Zobaczysz ja na ry-
sunku 25. Matryca ta okresla, jak podczas
sprawdzania gotowego schematu potrakto-
wane bedg polaczenia poszezegdlnych kori-
céwek. Wiadomo, ze na przyklad wyjscie nie

Fot. 25

Setup Electrical Rule Check [ 2] x]
Setup  Rule Matrix 1
Connected Pin/Sheet Entry/Port Rule Matrix

Legend

Mo Report [
Enor [ -
Warning |:| ';
- 3 EE
Set Defaults | 5 gro
P 333
[

AME
pa

Input Shest Entry
Output Shest Entry [
Bidirectional Sheet Entry
Unspesified Sheet Entry
Uncanne otad

Cancel

Ok ‘

I
o
=

powinno by¢ dotaczone do koricoéwki zasila-
nia — odszukaj w matrycy pozycje Output Pin
i Power Pin. Na ich ,skrzyzowaniu” znaj-
dziesz kratk¢ czerwong, co oznacza, ze takie
polaczenie na schemacie zaowocuje podczas
sprawdzania komunikatem o biedzie (Error).
I stusznie, bo wyjs¢ nie dotaczamy do szyn
zasilania. Z kolei potaczenie na schemacie
konicowki zasilania (Power Pin) z koficowka
typu wejscie-wyjscie (IO Pin) zaowocuje
ostrzezeniem (Warning). 1 stusznie, bo to
dziwny pomyst podiaczaé taka koricéwke do
szyny zasilania.

Zwré¢ uwage, ze koricowka typu Passive
nigdy nie da ani komunikatu o bledzie ani
ostrzezenia. W przypadku rezystora kofcowki
maja by¢ typu Passive, bo w réznych uktadach
sg wiaczane na wszelkie mozliwe sposoby.

Wréémy do wilasciwosci koncéwki we-
dlug rysunku 24. Kolejng okresla opcja Hid-
den — ukryty. Jesli jg zaznaczysz, koncéwka
elementu... zniknie. Przekonaj si¢ o tym, tyl-
ko zapamigtaj, gdzie lezy ukryte wyprowa-
dzenie. Podwdjne kliknigcie na to ,,puste”
miejsce otworzy tabele z rysunku 24.

Ukrywanie koficéwek (zasilania) stosuje-
my powszechnie w symbolach elementéw lo-
gicznych. I tylko w ukrytej konicéwce bardzo
wazng rol¢ odgrywa nazwa (Name). Wiado-
mo, ze na przyktad uklady cyfrowe TTL za-
silane sa napieciem 5V. W ,cyfrowym” ele-
mencie bibliotecznym ujemna koricéwka za-
silania ma odpowiedni numer (Number), np.
7 lub 8 oraz nazw¢ (Name) GND, a dodatnia
numer 14 lub 16 i nazwe (Name) VCC. Obie
sa ukryte i wyglada na to, iz podczas rysowa-
nia schematu pozostajag niepodigczone.
W rzeczywistosci na schemacie wszystkie
ukryte konicéwki zostajg automatycznie,
cho¢ niewidzialnie potaczone ze soba
i z siecig (Net) o danej nazwie (Name). Do
sieci (Nets) jeszcze wrécimy.

W kazdym razie w naszym rezystorze nie
ukrywaj konicowek. Ukryte za to powinny
by¢ nazwa (Name) 1 numer (Number) Kofi-
cowki — wyczys¢é wigc okienka Show Name
i Show Number.

I kolejna wazna wlasciwos¢ koricowki:
Pin Length — dlugos¢ konficéwki. Domyslnie
jest réwna 30 (0,3 cala). Zeby nasze schema-
ty nie byly rozwlekte, zmienimy dlugosé na
co najwyzej 10 (0,1 cala).

Opcje Selection pozostaw nie zaznaczong
— nie ma zadnej potrzeby, by element biblio-
teczny umieszczany na schemacie byt od ra-
zu zaznaczony i podswietlony (na zétto).

Po wprowadzeniu tych zmian i podobnej
zmianie drugiej koricéwki element wyglada, jak
na rysunku 26. Zapisz go poleceniem F - S.

Fot. 26
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Inne wazne wtasciwosci
Wiasciwosci koricéwek i ,,ciata” to nie wszy-
stko. Element biblioteczny ma szereg dal-
szych wtasciwosci. Wykorzystajmy je!

Chcemy, zeby po umieszczeniu na schema-
cie nasze rezystory mialy oznaczenia zaczynaja-
ce si¢ od litery R. Osiggniemy to poleceniem
T — D (Tools, Description) i wpisujac w pole
Default Designator duza litere R albo lepiej R?.

Pole Sheet Part Filename pozostaw puste
— jest wykorzystywane tylko w duzych wie-
loarkuszowych schematach.

W pole Description mozesz wpisaé opis ele-
mentu, na przyktad Rezystor (ja w takich przy-
padkach z zasady nie stosuj¢ polskich liter).

Definiujac element biblioteczny od razu
mozemy przewidzieé, jakg obudowe bedzie
mial rzeczywisty element na ptytce. W przy-
padku klasycznych uktadéw scalonych spra-
wa jest prosta — bedzie to typowa obudowa,
np. DIP-14 czy DIP-16. Z rezystorem jest
trudniej. Rezystor moze by¢ zmontowany na
lezaco lub na stojaco, przy czym wielkosc za-
lezna jest tez od mocy (obcigzalnosci). Oczy-
wiscie typ obudowy mozemy ustali¢ po nary-
sowaniu schematu, ale juz na etapie tworze-
niu elementu bibliotecznego mozna i warto
przewidziec¢ jedna lub kilka obudéw. Umoz-
liwiajg to pola Footprint 1... Footprint 4. Na
razie, z braku lepszego konceptu, mozemy tu
wpisaé cztery standardowe nazwy obudéw
z Dbiblioteki ,pltytkowej;” np. AXIAL-
0.3...AXIAL-1.0. Po modyfikacji tabelka wy-
gladaé bedzie jak na rysunku 27.

Rys. 27

Component Text Fields

Designator | Library Fields | PartField Names |

Default Designatar  |Rt
Sheet Part Filename

Footprint1 [adalod
Foolprint2 [adaL0s
Footprint3 [AxIAL-03

Footrintd [RGA-07

Teraz mamy juz wszystkie infor-
macje, potrzebne przy tworzeniu
plytki drukowanej. Ale nadal brak
danych potrzebnych do symulacji.
Za chwilg to uzupelnimy.

TextField 1

Text Field 2

TextField 3

Text Field 4

TextField 5

Symulacja

Zauwaz, ze tabelka Component Text
Fields z rysunku 27 ma dwie dodat-
kowe zaktadki. Zobacz, co jest pod

TextField &
TextField 7

TextField 8

Component Text Fields

Designator § LBiary Field | part Field Names |

HE

[ype-RESISTORR)
\
\

[pins=171.2]

[netiist-26D 241 262 %0y
\
\
\

nimi. Okazuje si¢, ze kazdy element

=

Cancel Help

biblioteczny ma przygotowane ,,0d
urodzenia” pola, w ktérych moze pojawié si¢
jakas tres¢. Pod zaktadka Library Fields masz
osiem pol tekstowych (Text Fields), przezna-
czonych tylko do odczytu (Read-Only), gdzie
mozesz wpisa¢ informacje, ktére dla kazdego
elementu begdg takie same. Dodatkowo pod
zaktadkg Part Field Names masz 16 innych
pol, gdzie ewentualnie pdZniej, po umieszcze-
niu elementu na schemacie wpiszesz informa-
cje o danym egzemplarzu elementu. Teraz
projektujac element biblioteczny mozesz
w nie wpisaé nie wartosci, tylko nazwy pdl
czy raczej parametrow, ktére pdzniej wpi-
szesz w polach Part Fields elementu. (Nie
przejmuj sie, jesli nie wszystko rozumiesz.)

W przypadku rezystora wyczys¢ wszyst-
kie pola pod zaktadkg Part Field Names.
Kliknij zakladke¢ oznaczong Library Fields.
Wypehij pola 1, 41 5 tekstem:

Text Field 1 type=RESISTOR(R)

Text Field 4 pins=1:[1,2]

Text Field 5 netlist=%D %1 %2 %V
doktadnie tak, jak pokazuje rysunek 28. Na
koniec kliknij OK lub Enter i zapisz
prace F - S.

Wiasnie podates informacje dla
programu symulacyjnego SPICE.
Pierwsza linia méwi, Ze jest to rezy-
stor, czwarta informuje o numerach
koricowek, pierwsza i pigta wskazu-

[2]]

Description  [Rezystar

ja, ze w netliscie do symulacji ele-
ment bedzie opisany swoim nume-
rem (%D - Designator), a wartos¢

Cancel

o ]

rezystancji zostanie pobrana z pola

Help |

wartos$¢ (%V — Part Value).

Rys. 28

Moje szczere gratulacje!
Zakonczyltes wlasnie definiowanie najpo-
pularniejszego elementu!

Nie taki diabet straszny
Moze jednak si¢ martwisz, ze w innych ele-
mentach takich informacji, potrzebnych do sy-
mulacji jest wigcej. A na dodatek ty oczywiscie
nie wiesz, dlaczego ma by¢ tak, a nie inaczej.
Nie przejmuj si¢! Nie musisz wszystkiego wie-
dzie¢. Moim celem byto pokazanie Ci, czym
tak naprawde jest element biblioteczny.

Tylko ten jeden prosty element zaprojek-
towaliSmy ,,na piechot¢” od poczatku do
korica, zebys zobaczyl, ze nie taki diabet stra-
szny. Z kolejnymi elementami pdjdzie duzo
tatwiej, bo skorzystamy z ,,gotowcéw”. Ale
tym i dalszymi sprawami zajmiemy Si¢ na
nastgpnym spotkaniu. Do tego czasu poéwicz
tworzenie tadnych z wygladu elementéw. Je-
stem przekonany, ze juz niedtugo wspélnie
przygotujemy komplet eleganckich elemen-
téw ,,schematowych”, nadajacych si¢ do sy-
mulacji oraz elementéw ,ptytkowych”, do-
stosowanych do ptytek jednostronnych.

Piotr Gérecki

P. S. Na naszej stronie internetowej w pro-
jekcie GenSin.ddb w pliku GenSin.lib znaj-
dziesz kilka innych gotowych do symulacji ele-
mentéw bibliotecznych. Elementy te to prototy-
py - mozesz potraktowac je jako punkt wyjscia
do wilasnych eksperymentéw lub obiekty do
poréwnania z tworami wlasnego geniuszu.
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