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Gotowy plik zapisujemy w dowolnym kata-
logu i uruchamiamy naszego BASCOM-a.
Otwieramy panel TOOLS i wybieramy z nie-
go nowe narzedzie: GRAPHIC BMP CO-
NVERTER (rysunek 5), za pomocg ktérego
mozemy dokonaé konwersji utworzonego
przez PAINT-a pliku BMP na nowy format
opracowany przez MCS Electronics - BGE.

Odczytujemy za pomocg funkcji LOAD
zapisany uprzednio plik BMP i po utamku
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sekundy mamy juz przekonwertowany ry-
sunek, gotowy do umieszczenia na wy-
Swietlaczu (rysunek 6). Musimy jedynie
zapisaé go w jakims katalogu i napisaé pro-
sty program, ktéry spowoduje pojawienie
si¢ naszego obrazka na wyswietlaczu. Te-
raz dopiero bedziemy mogli oceni¢, jakie
rezultaty przyniosta praca Marka nad
nowymi modulami pakietu BASOM.
Aby wysta¢ dowolny, zapisany na dysku
obrazek, wykonany w
formacie BGM, wystar-
czy wydaé tylko jedno
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pliku BGM, w ktérym
zapisany zostal obrazek,
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inie sadze, aby wymagat on jakichkolwiek
komentarzy.
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To, co zrobiliSmy do tej pory byto jedynie
efektownym pokazem nowych mozliwosci
BASCOM-a, jednak bez zastosowania prak-
tycznego. Takie zastosowanie znajdzie si¢ z
pewnoscig w przysztosci, np. podczas kon-
struowania przyrzagdéw pomiarowych. Obraz-
ki umieszczane w odpowiednich miejscach
ekranu wyswietlacza mogg ulatwié korzysta-
nie z urzadzenia i uatrakcyjnic jego obstuge.

Zbigniew Raabe
e-mail: zbigniew.raabe @edw.com.pl
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Zgodnie z zapowiedzig sprzed miesigca, niniejszy odcinek BASCOM
College jest ostatnim w ramach regularnego kursu. Potem bedziemy
zaprasza¢ na zaje¢cia fakultatywne. W kolejnych numerach EAW be-
dziemy zamieszczaé dalsze artykuty dotyczace BASCOM-a i proceso-
réw, ktére mozna programowaé z pomocg réznych wersji programu.
Nie bedzie to jednak systematyczny cykl, tylko materialy obejmujace
rozmaite zagadnienia i nowosci zwigzane z BASCOM-em. Zaprasza-
my tez Czytelnikéw do nadsytania swoich projektéw oraz wszystkie-
go, co wigze si¢ BASCOM-em i programowaniem z jego pomoca.

Doktadnie przed rokiem rozpocz¢liSmy zajecia i okazato sie, ze
zainteresowanie kursem jest ogromne. Na poczatku kazdy tydzien
przynosit kilkaset zgloszefi do BASCOM College. W sumie napty-
neto 6000 zgloszeri. Wielu Czytelnikéw, takze tych, ktérzy wceze-
$niej nie mieli zadnego kontaktu z mikroprocesorami, z radoscig roz-
poczeto nauke programowania. Po kilku miesigcach pojawily si¢
pierwsze sukcesy w postaci samodzielnych programéw. Kolejne od-
cinki cyklu pozwolity ,szlifowa¢ forme®, rozwigzywac napotkane
problemy oraz tworzy¢ coraz ciekawsze projekty. Ogloszona nie-
dawno ankieta pokazala, ze tylko nieliczni ,,zgubili si¢” i pozostali w
tyle. Zdecydowana wigkszo$¢ uczestnikéw realizowata program kur-
su na biezaco, osiggajac wigksze lub mniejsze sukcesy. Jednym z
efektéw jest artykut z serii pProjekty-3000, zamieszczony na stronie
24. Autor napisat: Jestem studentem ,, BASCOM College . Pod wpty-
wem artykutow ukazujgcych sig¢ ostatnio w EAW zainteresowatem si¢
technikq mikroprocesorowq. Niniejszy list jest tego efektem. Prezen-
towane urzqdzenie jest elektroniczng maszyng do pisania, ktorej do
pracy potrzebna jest drukarka i klawiatura PC.

Studentéw BASCOM College, mogacych poszczycic si¢ podobnymi
projektami jest wielu. Zgodnie z zapowiedzig, podang na poczatku kur-
su, chcielibysmy oficjalnie potwierdzi¢ zdobyte umiej¢tnosci i rozdac
dyplomy.

Praca dyplomowa

Wszyscy studenci BASCOM College moga ubiegac si¢ o dyplom.
Aby otrzymaé dyplom ukoriczenia kursu BASCOM College nalezy
wykona¢ pracg¢ dyplomowg. Podobnie jak w szkole i na uczelni, te-
mat mozna wybra¢ samodzielnie. Tematem pracy musi by¢ jakie-
kolwiek urzadzenie zawierajace mikroprocesor 89CX051, a pro-
gram ma by¢ stworzony z pomocg pakietu BASCOM. Praca powin-
na zawieraC nastgpujace elementy:

- schemat ideowy uktadu

- krétki opis funkcji spetnianych przez uktad

- program badZ kluczowe fragmenty programu.

Temat nie musi by¢ trudny, nie jest tez wymagane wykonanie mode-
Iu. Pomysly mozna zaczerpnaé z lekcji i éwiczen kursu. Nie trzeba
si¢ sili¢ na wymyslanie nowych uktadéw, raczej zachecamy do tzw.
reengineeringu, czyli przeprojektowania znanych z literatury uktadéw
na ich posta¢ mikroprocesorowa.

Kto chcialby wykona¢ dzialajacy model, moze to zrobi¢. Nie jest
to wymagane do otrzymania dyplomu, ale najlepsze modele
po zaopiniowaniu i sprawdzeniu bedg opublikowane na tamach
EdW, a ich twdrcy otrzymaja peilne honoraria autorskie. Prace,
obowigzkowo oznaczone dopiskiem DYPLOM, nalezy nadsyta¢ do
10 marca 2001 roku.
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